UNIVERSITAS ESA UNGGUL

DAFTAR ISl

KATA PENGANTAR ottt i
ABSTRASN Sy, S W e T . ii
ABSTRACT .ttt ettt b et e b et e et e et e sbe e beennee s \Y;
DAFTAR IST ..ot v
DAFTAR TABEL ... s vii
DAFTAR GAMBAR ... viii
DAFTAR SIMBOL ... .ot iX
BAB 1 PENDAHULUAN ....ooiiie e 1
1.1 Latar BelaKang ...t 1
1.2 1dentifikasi Masalah............cocoiiiiiiiiii e 2
1.3 Tujuan Tugas AKNIE .......ooiiiiieieeee e 2
1.4 Manfaat Tugas AKNI ... 2
1.5  LingKup TUQas AKNIT ........ccoviiiiiiiicie e 3
1.6 Kerangka BerfiKir ..o 3
1.7 Sistematika Penulisan Tugas AKNIF ..o 4
BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA ..ottt 6
2.1 KErangKa TEOM ....cveuiiuiiiiiieiiisieseeie ettt 6
211 ATUMUNIUM . 6
2.1.2 SISTRIM it 6
2.13 INFOIMASI .ottt sttt ae e 7
2.14 2 e o B o0 TR .o T I PR PR oMbk oo Moo diboooMBbcociioco STTTSTSTSTSTTRURTRRRTRTR 7
2.15 Basis Data...ccccoviiiiiiiiiiiiii 7
2.16 XAMPP .o e e e 7
2.1.7 Database MYSQL ......ccoccuuiiieeiiieecciie ettt e et e e e e e e e e aae e e e e eareas 8

2.2  Rapid Application Development (RAD) ........ccoieioiiienieiieese e 8
2.3 Penelitian TerKaIT........cooiiviriiiiieieeee s 11
BAB 3 METODE PENELITIAN. ..ot 13
3.1 ReNCana PENEIITIAN .........ocoiiiiiieiei e 13
3.2 WaKIU PeNElItIAN .....ccueieiiiieeieieieese e 13
3.3 ObJek Penelitian.........ccooi it 13
3.4 Teknik Pengumpulan Data...........cooveiriieiiiiiie e 14



UNIVERSITAS ESA UNGGUL

3.2.1 ODISEIVASI ..ottt st st s 14
3.2.2 WaWaNCATA ..eiiiiiiiiiiiiiiicirt et e 14
3.23 SEUI LITEIatur c..eeeeeeeieeieecieeeeeeet et 14

3.5  Metode Analisis Permasalanan ............c.covvriieiiiiiiiiiiie e 14
3.6 Tahap Analisa dan Perancangan SIStEM .........ccccooevveiiriiriinieneneneneeeeeeeieas 14
BAB 4 HASIL DAN PEMBAHASAN........ooiie et 16
4.1  Analisa Sistem Derjalan..........ccoooiiiiiiiiie 16
4.2 ANalisa MaSalah............ccoiiiiiiiii 16
4.3 Analisa SIStem USUIAN .........coiiiiiiiiiic e 17
4.3.1 Analisa Sistem Usulan .......ccooeviiiiiiiiiiiiiiiin 18

4.4 =T T Lot T ¥ =2 o R 19
14.1 Perencanaan APliKasi ......ccceeeeeeiiieniiieeeieeniienereeenereneereeerenseeennerensenes 19

A. Use Case Diagram.............eeueeeenereenirrnnireesserenisssesossessssesssssssssssssssasssssssnns 19

2 2 Vot £ 17715 T 0 [+ [ | {2 ] 1 1 FO N 20

C.  5eqUEeNCe Diligram............ceeueeeieeeirenirnnieessenssenisnsesesernsesnsssossssssssssnssssssees 28

D.  ClASS DifQQIramM..........ceeueeeneeeeereeeenereenereesseressesnesessessssnsessnssnsnssessasessnssnsnns 39

4.1 10T o 1 (=T 4 1= o] - L [P 40
1.4.2 Lingkungan Perangkat LUNaK ........cccceuucerieencerienncereeencenenenncenennneenenes 40
143 Spesifikasi Perangkat Keras Yang Digunakan.........cccccoeveeecirieeannnnenen.. 41
41.1 SiSEeM INLEIfUCE .......ceuueeeeneiiieeiciiieiiiertiisieseiisisssiisessenasesssenasesnsnnans 42

4.5 =T =T o 51
BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN ..ottt 61
5.1 KESIMPUIAN ..ot 61
4.6 LY 1) o cod oo oo BT ooottoogd oo oo coottooiooostoocdbooottoo oo T T I T T O T 61
DAFTAR PUSTAKA ettt e e s e e snae e snae e e nnneeen 62



UNIVERSITAS ESA UNGGUL

DAFTAR TABEL
Tabel 2.1 Penelitian Terkait..........ccooeiiiiniiinieiesie s 11
Tabel 4.1 Spesifikasi Perangkat LuNaK...........c.ccceiveiiiiieiieie e 40
Tabel 4.2 Spesifikasi Perangkat Keras...........ccccovveieiieiiieiieie e 41
Tabel 4.3 Pengujian FOrm Daftar...........ccccocveveiieieiie e 51
Tabel 4.4 Pengujian FOrmM LOGIN .......ccoeiieiiiieiiesie e 52
Tabel 4.5 Pengujian FOrm PemeSanan ...........ccceceerueerienieieenieseeseesieseesreesne e 53
Tabel 4.6 Pengujian Form Konfirmasi Pembayaran ............cccccccevvveveiieveeseennn, 53
Tabel 4.7 Pengujian Form Pemesanan CUStOM.........cccovvverierienieneeniesie e 54
Tabel 4.8 Pengujian FOrm Login AdmMIN .......ccooieiiieiie e 54
Tabel 4.9 Pengujian Form Kelola USEr..........cccooviiiiiie i 56
Tabel 4.10 Pengujian Form Kelola Kategori ..........ccoovveiiiineiieiiescse e 56
Tabel 4.11 Pengujian Form Kelola Produk...........cccooviieiiiiiiienence e 57
Tabel 4.12 Pengujian Form Kelola CUSTOMEr .........ccoviieiieieiiesiese e 58
Tabel 4.13 Pengujian Form Kelola Pemesanan ...........ccccovovevevieneenesieseeneeeenn 58
Tabel 4.14 Pengujian Form Kelola Pemesanan Custom...........cccocvevviievvenieennnn 59
Tabel 4.15 Pengujian Form Kelola Pembayaran............cccoccevvvienivenniinnneneeenn 60



UNIVERSITAS ESA UNGGUL

DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 Kerangka BerfiKir..........ccocoiiiiiieiiieiieiciicie e 4
Gambar 2.1 Metode RAD (Rapid Application Development)............cccccevverunnnee. 10
Gambar 4.10 Activity diagram Mengelola Data USer..........c.ccccoveveveiveieecesnene. 24
Gambar 4.11 Activity diagram Mengelola Data Kategori............ccccceevvevveiieinnenne. 25
Gambar 4.12 Activity diagram Mengelola Data Produk.............cccccceeoveieiieinnne. 25
Gambar 4.13 Activity diagram Mengelola Data Customer.............ccccoveevevierneenne. 26
Gambar 4.14 Activity diagram Mengelola Data Pemesanan.............c.cccceveveruenee. 26
Gambar 4.15 Activity diagram Mengelola Data Pemesanan Custom................... 27
Gambar 4.16 Activity diagram Mengelola Data Pembayaran.............c.cccccocevinene 27
Gambar 4.17 Activity diagram Melihat Laporan ..........coccocveeieienenenineseneens 28
Gambar 4.20 Sequecne Diagram Melakukan Pemesanan ...........ccccooeevveiennenne. 29
Gambar 4.21 Sequecne Diagram Merubah Profile..........cccooeiiiiiiiie 30
Gambar 4.22 Sequecne Diagram Melihat Detail Pesanan...........ccccccoocevverenenenne. 30
Gambar 4.23 Sequecne Diagram Konfirmasi Pembayaran ............cccccceecvevrnenee. 31
Gambar 4.24 Sequecne Diagram Melakukan Pemesanan Custom....................... 32
Gambar 4.25 Sequecne Diagram Mengelola Data USer ..........cccccevvvieeiveiennene. 33
Gambar 4.26 Sequecne Diagram Mengelola Data Kategori..........cccocevevininnnnnne 34
Gambar 4.27 Sequecne Diagram Mengelola Data ProdukK .............cccccevveieninnee. 35
Gambar 4.30 Sequecne Diagram Mengelola Data Pemesanan Custom................ 38
Gambar 4.31 Sequecne Diagram Mengelola Data Pembayaran................c.......... 39
Gambar 4.32 Sequecne Diagram Melihat Laporan...........ccccceveevveveieeieece s, 39
Gambar 4.33 Class Diagram..............ccceieeieiiieiec e 40
Gambar 4.34 Interface HOME.........oov i 42
Gambar 4.35 Interface TENTANG ........cccoeiieeieie e 42
Gambar 4.36 Interface INformasi Order...........coocvveiiiiiiiinieieieese e 43
Gambar 4.37 Interface Kategori Produk...........ccccoeiiiinininiiiiicic e 44
Gambar 4.40 Interface Profile.........ccooiiiiieiii s 45
Gambar 4.41 Interface Keranjang.........ccocecvevieieeieeiie e 45
Gambar 4.42 Interface HiStori PEMesanan .........cccccocvvvvvienieieienese e 46
Gambar 4.43 Interface Detail PEMesanan..........cccocveeiieiieeiesie e 47
Gambar 4.44 Interface Konfirmasi Pembayaran .............ccccccevvveviveieiicceccecee, 47
Gambar 4.45 Interface Produk CUSEOM .......cooeiiiiiiiininieieee e 47
Gambar 4.46 Interface Pemesanan CUStOM .........cccceveiirieniienie e 48
Gambar 4.47 Interface LOgin AdMiN.........cccoeiiiiiieiiie e 48
Gambar 4.50 Interface Mengelola Data Kategori..........cccoevvveveeiieiieecie e 49
Gambar 4.51 Interface Mengelola Data Produk ............ccccoeiiiiiiiiic i 49
Gambar 4.52 Interface Mengelola Data CUStOMEer ..........ccccceevveiieeiiecie e 50
Gambar 4.53 Interface Mengelola Data Pemesanan...........ccccocvevvviieeiiecieesinenn, 50
Gambar 4.54 Interface Mengelola Data Pemesanan Custom ...........cccccceevvvevinnne 50
Gambar 4.55 Interface Mengelola Data Pembayaran ............ccccoceviieniicinnnnnns 51
Gambar 4.56 Interface Melihat Laporan...........ccooeieiiniiinnieiene s 51



UNIVERSITAS ESA UNGGUL

DAFTAR SIMBOL
1. Simbol Usecase Diagram

Gambar Eeterangan

Use Case menggambarkan fungsionalitas yang
disediakan sistem szebagai unit-unit yang bertukar
pesan antar unit dengan aktor. yang dinyatakan
dengan menggunakan kata kerja

Actor atau Aktor adalah Abstraction dari orang atau
siztem yang lain yang mengaktifkan fungsi dari target
W/ sistem. Untuk mengidentifika sikan altir. harus
4}: ditentukan pembagian tenaga kerja dan tugas-tugas
vang berkaitan dengan peran pada konteks target
siztem.

Asosiast antara aktor dan use case, digambarkan
dengan garis tanpa panah vang mengindikasikan
sizpa atau apa yang meminta interaksi secara

langsung dan bukannya mengindikasilan data

Ascsiast antara aktor dan vze case yang menggunakan
——————— ¥ | panah terbuka untuk mengindikasikan bila altor
berinteraksi secara pasif dengan sistem

2. Simbol Activity Diagram

BENTUK SIMBOL | NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL
Menyatakan bagaimana

:] masing masing kelas
s antarmuka saling
ACllVlly berinteraksi satu sama lain

Menunjukan Urutan
—_— Control Flow Fhsekusl.

Menyatakan bahwa sebuah
objek dibentuk atau

diawali

Start Point

Menyatakan bahwa sebuah
: : objek dibentuk atau
@ End Point diakhiri.
Menyatakan untuk
memecah behavior menjadi
Fork activity atau action yang
parallel

Menunjukan

Q penggambaran suatu
keputusan/tindakan yang
eCISIO -
Decision harus di ambil pada kondisi
tertentu




UNIVERSITAS ESA UNGGUL

3. Simbol Sequence Diagram

Gambar Eeterangan
Entity Class, merupakan bagian darl sistem yang berisi

Q kumpulan kelas berupa entitas-entitss yanz membentulk
ambaran zwal sistem dan menjadi landasan untuk: menyusum
basis data

@ Boundery Class, beris kumpulan kelas vang menjadi interfaces
atan interaksl antara satu atau lebih aktor dengan sistem

Control class, suatu objek vang berisi logika aplilasi vang tidak
O memiliki tanggung jawab kepada entitas, contohmya adalzh

kalkulasi dan aturan bisnis vang melibatkan berbagai objek

Message, simbol mengirim pesan antar class

—_—
Recursive, menggambarkan pengiriman pesan yang dikinim
untuk dirinya sendini

1
Activationmewsakili ssbuzsh ekselusi operasi dan objek,
panjang kotak i berbanding lwus dengan durasi akfivasi
sebuah operas:




